Gnomi
e altre creature

Gnomi

Sono alti poco piu di un palmo, abitano
grotte cristalline, miniere d'oro, d'argento
o di diamanti e tronchi cavi. Fanno da
guardiani ai tesori della natura. Allevano
capre, preparano biscotti ai licheni ed
erbe, coltivano grossi funghi. I maschi
sono brutti e deformi, le femmine
bellissime e dalla voce angelica, sono
abilissimi minatori ed orafi.

Erba dello smarrimento

Erba piccolissima e sconosciuta ai piu,
viene seminata dai Folletti intorno ai
luoghi da loro frequentati. Chi la calpesta
comincia a vagare per campagne e boschi
perdendo completamente I'orientamento.
Secondo altri e essa stessa un Folletto
burlone. In questi casi € nota come Piota
Vagante.

Origine: Irlandese

Fanfrelon

Sono Nani Picchiettanti (come i
Wichtlein). Sono pazzi e si aggirano nel
sottosuolo rovinando le gallerie dei
minatori umani. Quando trovano una
pepita d'ora la spendono in birra nel pub
piu vicino e ballano a piu non posso.
Origine: Gallese

Grogach

Ha le dimensioni di un piccolo bambino.
Solitamente passeggia nudo. Spalle
larghe, corpo peloso e flessibile (non ha
la colonna vertebrale). E molto
servizievole con gli esseri umani nei
lavori domestici e nella cura dei campi.
Origine: Irlandese



Hobgoblin

Essere fatato dalle caratteristiche simili a quelle dei folletti, a volte
benevolo, altre maligno. Il nome deriva dall'unione di "gobelin" (creatura
fatata francese) e "hob", termine inglese riferito a Robin Goodfellow, il
giullare di Oberon il re della corte delle Fate presente nel testo teatrale di
Shakespeare "Sogno di una notte di mezza estate".

Origine: Britannica

Leanhaun Shee

Bellissimo spirito femminile che vaga in cerca dell'amore degli uomini. Chi
cede alle sue effusioni diventa suo schiavo, ma respingendola é lei stessa a
diventare schiava d'amore. Lasciarsi andare al suo corteggiamento é molto
pericoloso, i suoi amanti avvizziscono perché si nutre della loro linfa vitale,
ed infine muoiono.

Origine: Irlandese

Pooka

Dal termine celtico "Pok" (capra) é a meta strada fra una creatura spettrale
e un personaggio fiabesco. Folle e allegro, ma spesso inventa scherzi
terribili, strappa le teste per giocarci a palla, corre in mezzo ai mercati e
prende a calci le giovani donne, rapisce i bambini per divertirsi a vederli
piangere. Appare quasi sempre in forma di cavallo, toro, capra, asino o
aquila. Si diverte a fingersi docile per essere cavalcato, ma appena montato
parte in un galoppo spericolato affrontando dirupi e fiumi gelati. Le sue
vittime preferite sono in genere gli ubriaconi, che poi lascia liberi all'alba.
Vive dappertutto. Il suo cibo preferito sono il bestiame e i bambini, ma
risparmia i Nani e gli Elfi.

Origine: Irlandese

Sostituti

Il piu grande desiderio del Piccolo Popolo é quello di possedere e allevare
un bambino. Soprattutto gli Spriggan spesso scambiano i loro neonati
(brutti e deformi) con i bei figli degli umani. I sostituti sono vegetariani ma
non disdegnano il latte materno. Si affezionano molto ai genitori umani
adottivi. Sono silenziosi e inclini alla meditazione. Amano la compagnia
delle ragazzine, di cui sono grandi amici, ma poi le ragazze crescono e
preferiscono ragazzi normali.

Origine: Irlandese

Spriggan

Tetri, brutti e dall'aspetto grottesco, sono piccoli ma riescono a gonfiarsi
moltissimo (al punto da essere creduti spettri di antichi giganti). Sono i
guardiani dei tesori delle colline. Sono malefici (derubano e rapiscono i
bambini degli umani, sostituendoli con i loro figli - vedi "sostituti" - ),
provocano trombe d'aria e distruggono i raccolti).

Origine: Irlandese

Troll

Secondo antiche leggende norvegesi, i troll sono i folletti della terra e
possono essere giganteschi o piccoli. I giganti sarebbero i primi abitatori
umani del nostro pianeta, che conservano la forza primordiale sprigionatasi
all'inizio dei tempi, sono infatti presenti nelle manifestazioni naturali piu
terrificanti: eruzioni vulcaniche, terremoti, grandinate, uragani e fulmini. I
piccoli, invece, sono i custodi degli ambienti naturali. I troll hanno lunghi
nasi ricurvi, quattro dita per mano e per piede, ed una lunga coda pelosa;



alcuni hanno un solo occhio, altri due o tre teste, ma il loro aspetto temibile
non deve trarre in inganno, poiché sono, di solito, buoni e ingenui, anche se
la loro ira e senza limiti.Sono creature notturne, per cui la luce del sole puo
trasformarli in pietra o farli spaccare, e vivono nelle foreste oscure o sulle
cime gelide delle montagne.

TirNanOg

Terra dell'eterna giovinezza, un'isola incantata nell'estremo ovest del
mondo. Conosciuta anche come Hy Breasail, Tirfo Thuinn (la terra sotto le
onde), Tire Nam Beo (la terra della vita), Tirn Aill (I'altro mondo), Mag Mor
(la grande pianura), Mag Mell (la pianura del piacere), Tir Tairngire (la
pianura della felicita).

Testi tratti da: Elfi, Gnomi, Nani e Folletti (dizionario del Piccolo Popolo) di
Giorgio Schottler, edizioni "Domino Avallardi" e Fiabe Irlandesi di W.B.
Yeats, edizioni Newton.
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