Combattimento a cavallo

A cura di Ser Amarant

La Cavalleria rappresenta l'ultima innovazione del combattimento
corpo a corpo. Temuta dalla totalita degli esseri, essa € la chiave
della vittoria di un'armata. Costituita perlopiu da uomini d'elite,
in grado di cavalcare e combattere con la medesima abilita e
ferocia.

Con il termina si designa innanzitutto I'insieme dei combattenti a
cavallo. Il punto di forza della cavalleria pesante € la sua capacita
d'urto. Ancora nei primi anni del Cinquecento il suo intervento
continua a rappresentare il momento decisivo nella battaglia per la
grande forza che possiede nei confronti della fanteria.

La cavalleria € una istituzione della vita politica del tardo
Medioevo, intimamente legata al feudalesimo, che nasce e fiorisce
in
Europa tra I'Ottocento e il Milleduecento. Il cavaliere medievale €
prima di tutto un miles: la milizia costituisce I'essenza della sua
vita e la cerimonia che ad essa lo ha aggregato con i momenti del
rito gliene ricordera sia la natura sia i diritti e i doveri. I
cavaliere, oltre che miles, era anche vassallo.

Nel medioevo i cavalieri erano i combattenti piu importanti. | primi
apparvero nel VIl secolo, in seguito ad una nuova invenzione: la
staffa che aiutava i soldati a combattere e a caricare il nemico
restando in sella. La cavalleria, divenne la parte piu importante
dell'esercito e i cavalieri si fecero sempre piu influenti anche
fuori dal campo di battaglia. La cavalleria non era solo una
questione militare: all'inizio la parola indicava soltanto la pratica
equestre, ma gia nel Xll secolo passo a significare un intero
sistema
di vita. | cavalieri dovevano essere coraggiosi e retti, proteggere i
deboli e rispettare le donne. | racconti cavallereschi divennero
molto popolari durante il medioevo, ma cid nonostante molti
cavalieri
non rispecchiavano gli alti modelli celebrati dai poeti e dai
cantastorie.



Fin dal primo costituirsi della cavalleria, avvenuto intorno al X
secolo a.C., le truppe a cavallo ricoprirono ruoli di primo piano in
battaglia: esploratori, soldati di pattuglia, forza d'urto nel
combattimento corpo a corpo, retroguardia e inseguimento dei
nemici
in fuga. La cavalleria era divisa in diverse categorie in base
all'equipaggiamento utilizzato e all'addestramento ricevuto, e
alcune
categorie erano piu adatte di altre ad essere impiegate per scopi 0
missioni particolari. La cavalleria leggera non disponeva di
armatura
o utilizzava solo armature ridotte ed era impiegata di preferenza per
I'esplorazione, I'avanscoperta e la retroguardia. La cavalleria
pesante invece prevedeva l'uso di armature complete e costituiva
una
vera e propria forza d'urto. In genere, ogni cavaliere,
indipendentemente dall'ordine a cui apparteneva, eccelleva
nell'inseguimento.
| cavalieri del Medioevo appartenevano alla cavalleria pesante e
anche il codice cavalleresco enfatizzo il ruolo di questa unita
d'attacco. Dal XIII secolo in avanti, il termine "uomo d'arme" fu
utilizzato per descrivere i guerrieri in armatura che combattevano a
cavallo e i soldati di fanteria. Il nuovo termine fu applicato
indistintamente a cavalieri, scudieri, piccola nobilta e soldati
mercenari.
| cavalieri in battaglia potevano contare su fattori quali la
velocita, la forza fisica, I'altezza e il potere intimidatorio nei
confronti dell'avversario. Nel corso dell'epoca medievale
I'equipaggiamento dei cavalieri subi un'evoluzione costante per

migliorare questi punti di forza.

Armamento della Cavalleria:

La picca e in seguito la lancia, di dimensioni maggiori, erano le
armi con cui la cavalleria dava inizio alla battaglia. Queste armi
erano ideali per colpire i soldati di fanteria, in particolare quelli
in fuga. L'uso della lancia o della picca durante uno scontro tra
cavalieri, se unito alla potenza di un drappello lanciato alla



carica, aveva spesso un potere intimidatorio per l'avversario. Buona
parte della forza della cavalcatura veniva trasmessa con la punta
della lancia al momento dell'impatto: in questo modo, il cavaliere
diventava un tremendo pericolo per gli avversari.
Gli storici divergono sull'importanza della staffa nello sviluppo
dell'arte della cavalleria. La staffa comparve per la prima volta in
Asia e si diffuse in Europa nell'VIII secolo. Alcuni studiosi
sostengono che l'introduzione di questo strumento fu fondamentale
per
la cavalleria, dal momento che permetteva al cavaliere di
raccogliere
le forze e di impugnare meglio la lancia, trasmettendo cosi una
tremenda forza di impatto al cavallo lanciato alla carica. Non € mai
stato messo in discussione il vantaggio insito in questa
moltiplicazione delle forze, ma altri storici hanno suggerito che cio
fosse piuttosto dovuto all'uso della sella alta, in epoca romana,
prima ancora che alla scoperta della staffa. A quell'epoca l'uso
della staffa era gia diffuso in Europa da almeno due secoli. Fino al
termine dell'epoca medievale, i cavalieri si lanciavano alla carica
con le lance in resta; questo gesto divenne una sorta di simbolo del
combattimento cortese, anche se non sempre si rivelo essere la
tattica migliore. La carica iniziale dei cavalieri aveva come effetto
la perdita di picche e lance, oppure la carica finiva in un corpo a
corpo generale. In un caso o nell'altro, i cavalieri facevano
comunque ricorso ad un'altra arma, solitamente la spada. La spada
utilizzata dai cavalieri si trasformo nella sciabola, a lama larga e
piatta, con la quale il cavaliere poteva menare fendenti tremendi
sulla testa e contro il busto degli avversari. Le spade erano le armi
preferite dai cavalieri poiché potevano essere portate alla cintura,
venivano sfoderate con gesti misurati ed eleganti e potevano
essere
personalizzate con i simboli araldici. La spada fu infatti I'arma piu
usata nei combattimenti corpo a corpo tra cavalieri. Una buona
spada
era costosa, quindi possederla costituiva un segno di distinzione e
nobilta. Tra le altre armi utilizzate per il corpo a corpo vi erano
la mazza e il maglio, entrambi evoluzioni della clava, I'ascia e il
flagello. Mazze e magli erano le armi utilizzate di preferenza da



monaci e uomini religiosi, che volevano rispettare alla lettera il
comandamento biblico che vietava lo spargimento di sangue.

In nessun caso i cavalieri facevano ricorso ad armi da lancio:
uccidere un avversario a distanza colpendolo come bersaglio con
una
freccia, un dardo o un proiettile era infatti considerata un'azione
disonorevole. Di preferenza, i cavalieri si battevano con avversari
del loro stesso rango o degni del loro valore e piuttosto che colpire
il nemico alle spalle, preferivano non uccidere affatto.

Armature della Cavalleria:

L'armatura in cotta di maglia era gia in uso presso gli antichi
romani, in alcune tribu germaniche, tra cui quella dei Goti, e
continuo ad essere molto popolare tra i nobili in epoca medievale,
fino all'avvento, nel Xlll secolo, dell'armatura a piastre. Questo
secondo tipo di armatura offriva maggiore protezione a chi la
indossava; era invece era relativamente semplice che una freccia o
la
punta acuminata di una spada penetrassero nella trama della cotta
di
maglia. In particolare durante le crociate, sotto la cotta veniva di
norma indossata una tunica di tessuto pesante, detta sopravveste,
capace di riflettere la luce solare e di abbagliare il nemico. Anche
gli elmi subirono un'evoluzione, dal semplice disegno conico a
forme
piu squadrate fino ad elaborati pezzi scolpiti, capaci di deflettere
il colpo degli strali. In seguito gli elmi furono dotati di visiera e
di un dispositivo di chiusura attaccato al resto dell'armatura.
Nel X1V secolo comparvero armature complete che potevano
raggiungere
il peso di quasi ventisei chilogrammi. L'armatura a piastre era
assemblata in modo tale da consentire ai cavalieri un insospettato
livello di agilita. Un cavaliere in armatura disarcionato non era
affatto inerme e poteva facilmente rialzarsi da terra. Esistono
resoconti e raffigurazioni di uomini in armatura intenti a svolgere
esercizi ginnici e verticali sulle mani nelle pause ludiche tra una
battaglia e I'altra. Altri tipi di armature, sviluppati in periodi



successivi, erano stati potenziati per deflettere i colpi di armi da
lancio o rafforzati nei punti piu soggetti ai colpi del nemico. Sul
finire dell'epoca medievale comparvero anche armature piu
complesse,
con disegni elaborati e incisioni, utilizzate perd a scopo
cerimoniale o celebrativo piuttosto che pratico. Il costo di
un'armatura completa e dell'equipaggiamento per un cavaliere e |l
Suo
scudiero era elevato e, solitamente, il signore feudale doveva
provvedere all'equipaggiamento di molti uomini. La produzione di
armature costitui un'attivita importante e remunerativa e nel corso
del Medioevo si sviluppo un fiorente mercato di compravendita di
armature usate. A seguito della vittoria di una battaglia, i soldati
comuni potevano guadagnare somme notevoli saccheggiando i
caduti di
armi e armature, per rivenderle in un secondo tempo.

Cavalcature:

| cavalieri medievali andavano particolarmente fieri dei loro
cavalli, addestrati per essere veloci e resistenti, oltre che per
essere pronti a giostrare se incitati al combattimento corpo a corpo
o alla carica. In particolare, I'addestramento era finalizzato a
lanciare il destriero alla carica con una guida minima, consentendo
cosi al cavaliere di reggere scudo e lancia. Gli storici medievali
non concordano pienamente sul tipo di cavalcature utilizzate in
battaglia: non € certo se si trattasse di cavalli possenti capaci di
sostenere il peso considerevole di un uomo in armatura oppure di
cavalli piu piccoli ma incredibilmente agili e veloci.
L'equitazione era un'altra delle abilita che distinguevano i
cavalieri di alto rango da quelli comuni. Veniva praticata durante la
caccia ed era un'attivita di intrattenimento molto popolare tra i
nobili, sopravvissuta al giorno d'oggi nella tradizionale caccia alla
volpe.

Tattica di Cavalleria:

Una efficace carica di cavalleria dipende da un'ampia serie di



fattori interdipendenti come la natura del terreno, la qualita dei
cavalli a disposizione ed il peso dell'armamento. Condizionata da
tutti questi elementi, I'azione va lanciata ad una distanza che
permetta la massima spinta contro il nemico. Con I'evoluzione del
tempo, la cavalleria € costretta ad adattarsi alle nuove condizioni
di lotta, specialmente quando le armi da fuoco accrescono la
capacita
operativa degli schieramenti avversari: il procedimento della carica
in massa al galoppo si appalesa insufficiente per superare la
resistenza dei quadrati (creati sul tipo dello schieramento oplitico
o della falange macedone) utilizzati dai combattenti a piedi.
Secondo la visione tradizionale e popolare delle guerre in Europa
nel
Medioevo, i cavalieri dominarono i campi di battaglia nel periodo
compreso tra il IX e il XV secolo. Indossavano corazze di piastre
metalliche e si lanciavano alla carica con solide lance, disperdendo,
trafiggendo a morte e calpestando con i cavalli i soldati di fanteria
che incontravano sul proprio cammino, schierandosi in modo
compatto e
decisivo per la battaglia. L'epoca dei grandi cavalieri giunse al
termine quando la fanteria riacquistd un ruolo preponderante sul
campo di battaglia grazie all'introduzione di nuove armi (armi da
fuoco) e di nuove strategie belliche (formazioni compatte di
picchieri). La visione tradizionale della cavalleria & dovuta
all'arte e alle scarse cronache dell'epoca che, incentrate sulle
leggendarie figure di nobili a cavallo, ignoravano i cittadini comuni
e i contadini che combattevano a piedi. Tuttavia, la concezione che
ruotava intorno alla figura del cavaliere e che limitava l'arte della
guerra alle prodezze della cavalleria € falsa. In realta, in epoca
medievale, le truppe di fanteria furono una componente molto
importante in tutti gli eserciti. Combattevano a mani nude
gettandosi
nella mischia oppure utilizzavano archi di vario tipo; in seguito
impiegarono anche armi da fuoco. Gli interventi della fanteria furono
sempre critici e decisivi nell'ambito dell'assedio di castelli o di
citta fortificate. Nel Medioevo, le guerre consistevano
principalmente in assedi di vario genere, mentre le grandi battaglie
a cielo aperto tra eserciti erano piuttosto rare. Gli eserciti si



muovevano come su una scacchiera, compiendo manovre e
aggiramenti per
conquistare citta e castelli di importanza strategica, evitando il
piu possibile di ingaggiare combattimenti, laddove avrebbero potuto
subire ingenti perdite. In occasione di battaglie campali e di
scontri all'ultimo sangue, l'intervento dei cavalieri poteva essere
decisivo: la carica di cavalieri protetti da solide armature
possedeva una forza d'urto di grande potenza. Tuttavia, la vittoria
andava spesso all'esercito che sapeva sfruttare al meglio le tre
componenti a propria disposizione: fanteria, cavalleria e arcieri.
Fattori altrettanto importanti e determinanti, che hanno influenzato
le battaglie di tutti i tempi, erano ad esempio l'uso intelligente
del campo di battaglia, I'attenzione per il morale delle truppe,
I'abilita di comando, la disciplina e le tattiche strategiche.



