KhazZaLlld - 1L LINGUAGGIO DET NANI

I1 linguaggio dei Nani, o Khazalid, ¢ una lingua molto antica. Durante i millenni di storia nanica
questo linguaggio ¢ cambiato molto poco, assorbendo solo alcune parole dalla lingua di Umani ed
Elfi. Questa dura opposizione al cambiamento ¢ indubbiamente collegata al senso di tradizione che
ogni Nano notoriamente possiede. Si sa infatti che 1 Nani sono estremamente contrari ad ogni tipo
di cambiamento e ad ogni nuova idea, specialmente se queste ultime provengono da altre razze.

I Nani sono noti per il loro arcigno comportamento, infatti esprimono i loro pensieri con poche
parole e cautamente. Vero € perd che, quando i Nani iniziano a bere molta birra, come ad esempio
in occasione delle loro feste, diventano piu loquaci ed intonano canzoni sulle montagne, sui giorni
passati o sulle loro imprese eroiche. Inoltre i Nani hanno una voce profonda e roca e quando sono
presi dall'entusiasmo, le parole non si distinguono veramente piu.

I Nani, oltre a possedere un linguaggio unico, possiedono anche un tipo di scrittura unico al mondo,
l'alfabeto runico. Questo alfabeto nacque con lo scopo di essere facilmente inscritto sulla pietra.
Ogni runa infatti € composta da linee rette facilmente tracciabili con uno scalpello. In questo
particolare tipo di scrittura sono incluse rune che rappresentano suoni specifici e rune che
rappresentano concetti e idee, quindi molte volte esistono due modi per scrivere una parola, con una
singola runa o con una sequenza di rune. I Nani inscrivono le rune sui loro scudi e sui loro stendardi
come segno di appartenenza ad un certo clan o famiglia. Questo ¢ il modo piu facile per un
guerriero di proclamare la sua identita.

I1 Khazalid ¢ liberamente parlato da tutti i Nani, ma ¢ comunque molto raro che altre razze lo
sentano parlare se non sul campo di battaglia. I Nani preferiscono non diffonderlo. Questa lingua
riflette pienamente il loro spirito e le loro preoccupazioni. Difatti esistono centinaia di parole per
descrivere minuziosamente i vari tipi di roccia, tunnel, passaggi sotterranei, ¢ minerali preziosi. Si
narra (e chi ha curato questa sezione della Roccaforte Ve lo puo confermare personalmente
giurando sulla sua barba grigia) che i Nani possiedano oltre cento parole per descrivere I'oro, in
base alla sua lucentezza, al colore ecc. Per non annoiare il visitatore casuale, che potrebbe anche
essere un Orecchie a punta (non voglio nemmeno pensarci, la solo idea mi da 1 brividi) in questa
sede la parola "oro" ¢ stata tradotta con quella di uso comune (notare come essa sia simile alla
parola "amare" e alla parola "cuore"...). Le altre sono semplicemente troppo numerose da potere
essere elencate qui, € sono tesoro dei Nani.

Infine una curiosita: quando un gruppo di Nani esce per una bevuta serale, un'attivita popolare ¢ la
canzone dell'oro, con la quale ogni Nano ¢ tenuto a turno a dire una parola che indichi l'oro. Ogni
Nano deve dire una parola diversa dall'altro, e chi ne dice una gia pronunciata o non riesce a
pensarne una deve pagare una penitenza. Questa penitenza generalmente consiste nell'offrire un giro
di birra a tutta la compagnia. Per non pagare la penitenza il malcapitato puo anche inventare una
parola nuova. In questo caso se gli altri presenti decidono di accettare la parola questo Nano non
subira la penitenza, e una nuova parola per descrivere 1'oro sara stata "forgiata"!

Note introduttive

Pronuncia - Consonanti
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Pronuncia -Vocali

CH dura (come in chiave)

H aspirata (come in Hobbit)

GH

all'inizio della parola molto aspirata
Y

K

F

S-H (non vengono mai legate, si considerano
separate)

T

A%
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Pronuncia - Accento

EI se preceduta da TH (come in Thane)

Le parole di tre sillabe o meno sono tutte accentate sulla prima vocale della prima sillaba.
(nardarnish, adarun, hésruga ecc.) Le parole piu lunghe sulla prima vocale della seconda sillaba

(aniwarnelva, yupomahmernat).

Linguaggio Nanico Corrente (Khazalid)

Verbi

Nel Khazalid esistono sei forme verbali. La formula generica per ottenerle ¢ la seguente:

presente: radice + e
passato: radice + ent
futuro: radice + et
imperativo: radice + a
participio: radice + at
passato prossimo radice + o

Non esiste distinzione nella desinenza per i vari pronomi. La desinenza ¢ la stessa dalla prima

persona singolare alla terza plurale.

Ecco alcuni esempi usando tre verbi comuni: ad- (essere), kan- (combattere), kraus- (rompere)

Presente

ade e

kane combatte
krause rompe
Futuro

adet sara

kanet combattera
krauset rompera
Participio

adat stato

kanat combattuto
krausat rotto

Passato
adent
kanent
krausent

Imperativo

ada
kana
krausa

Passato prossimo

ado
kano
krauso

fu
combatte

ruppe

sit!
combatti!
rompi!

sono stato
ho combattuto
ho rotto



Per indicare a chi ascolta o legge di quale persona si parla si aggiunge un'ulteriore desinenza a
seconda del soggetto cosi come segue, ma solo se il soggetto ¢ sottinteso:

1° sing: (e)m 1° plur: (e)s
2° sing: (e)n 2° plur: (e)v
3° sing: (e)t 3° plur: (e)r

La vocale "e" ¢ tra parentesi in quanto va aggiunta solo nel caso in cui la desinenza della forma
verbale scelta termina per consonante.

Esempio: per dire "essi combatteranno" dovremo scrivere (radice) + (desinenza futuro) + (desinenza
3° plurale). Quindi:

kan + et + er = kaneter

Oppure, per scrivere "tu sei" dovremo scrivere:

ad + e + n=aden

Nomi
Per i plurali, come regola generale, ¢ sufficiente aggiungere una "a" al nome singolare se termina
per consonante. Nel caso in cui invece il nome termini per vocale, si usa la lettera "d".

Esempio:
Grunt (Orco) Grunta (Orchi)
Khaza (Nano) Khazad (Nani)

Aggettivi:
per ottenere un aggettivo da un nome ¢ sufficiente aggiungere il suffisso "lid" al nome.

Aggettivi possessivi:
Gli aggettivi possessivi non esistono. Si usa anteporre nella frase il proprietario o il riferimento
dell'oggetto in questione legato con un trattino.

Accrescitivi e diminutivi:

In entrambi 1 casi si usa un suffisso. Per gli accrescitivi si usa il prefisso "her" (su), per i diminutivi
"hes" (giu). Queste due preposizioni sono usate moltissimo per ottenere parole composte di uso
comune (vedi piu avanti).

Avverbi:

Per trasformare un vocabolo in avverbio ¢ sufficiente aggiungere il prefisso "enz" al vocabolo
stesso.

Esempio: ridep (coraggio) enzridep (coraggiosamente)

Gli avverbi che si riferiscono a un verbo quasi sempre sono collocati a fine frase.

Numeri:

La numerazione ¢ ottenuta sempre con lo stesso sistema di unione di parole gia esistenti. Essa
comunque ¢ limitata a cifre basse. I Nani non sono abili matematici. La loro abilita nel costruire ¢
innata e per molte delle loro opere architettoniche e ingegneristiche seguono il loro infallibile
istinto.

1: fat - 2: fer - 3: tyr - 4: tum - 5: goy - 6: dyw - 7: lon - 8: saz - 9: rew - 10: got



11: fatgot - 12: fergot - 13: tyrgot .... 20: gotfer - 21: fatgotfer - 22: fergotfer - 23: tyrgotfer ... 30:
gottyr ....40: gottum ... 50: gotgoy ... 100: hergot

Suffissi

Nel caso in cui a una parola vada aggiunto un suffisso, ¢ sufficiente aggiungere il suffisso indicato.
Se invece la parola alla quale si vuole aggiungere il suffisso termina per consonante, la consonante
va raddoppiata e si aggiunge il suffisso preceduto dalla lettera "a".

Struttura delle frasi:
Le frasi in Khazalid sono strutturate in una delle seguenti forme:

verbo-oggetto
prese l'ascia
ketentet keva

verbo-soggetto
ecco, ¢ finalmente Darokin!
Matt ade Darokin enzvas

soggetto-verbo-oggetto
il fuoco distruggera gli Orchetti!
Dain tennadet Grunta

Parole composte

Molte parole in nanico sono composte da due o piu parole messe assieme, in modo da poterne
costruire di nuove senza aggiungere praticamente nulla al dizionario essenziale dei Nani. Proprio
per questo motivo le parole che formano il seguente dizionario non sono molte.

Esempio: tennveghnin (sempre + pietra = tomba), oppure mahmern (creare + marmo = costruire).

Essenzialita del Khazalid

Molte parole del linguaggio dei Nani possono essere usate in diversi contesti, assumendo a senso,
siginificati diversi. Ad esempio, il vocabolo entas ha il significato di "solido" se riferito a un
edificio, di "deciso" se riferito a una persona, di "convincente" se riferito a un discorso.

Hanno collaborato alla stesura di questo dizionario essenziale:

- Grievas Stonehammer delle Colline, per l'idea di partenza e per la base del dizionario

- Alpy Fireforge delle Colline, per parte dell'introduzione, parte dei vocaboli raccolti e per la pubblicazione in questo
sito

- Durgrim Fireforge delle Colline, per parte dei termini pubblicati
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